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数字空间的定义：广义数字空间
广义的数字空间是指一切用数字形式定义人类活动的空间

人类自使用数字形式对空间进行定义，便开启了对数字空间的感知历程，这个过程帮助人类深化了对现实世界和宇宙空间的新认知，将数字定义的空间从地球扩展到
外太空，开创了一系列数字空间的应用场景

数据来源：艾瑞研究院根据公开信息整理
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数字空间的定义：狭义数字空间
狭义的数字空间是指以数字技术改造或“打造”的新型空间

（1）数字技术是一项与电子计算机相伴相生的科学技术，它借助一定的设备将各种信息，包括：图、文、声、像等，转化为电子计算机能识别的 二进制数字 “0”和
“1”后进行运算、加工、存储、传送、传播、还原的技术
（2）数字技术的广泛应用扩展了数字空间的范围，利用数字技术对现实空间的改造，或重新打造的纯数字化空间，进一步扩展了人类认识和感知世界的方式，给人类
提供了前所未有的空间认知

数据来源：艾瑞研究院根据公开信息整理
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数字文化空间的定义和主要类型
文化空间是一种由包含文化意义、价值载体构成的场所、场景和景观，根据文化表达的内容和载体类型的关系
不同，数字文化空间可分为两大类四小类

数据来源：艾瑞研究院根据公开信息整理

 数字文化空间的类型：

1、基于对传统文化空间的数字化改造，根据其文化意义是否

依附其空间载体，可分为2个类别：

（1）依附类：数字景区/街区、数字博物馆、数字图书馆等

（2）非依附类：数字舞台、数字影棚等

2、利用数字技术打造的、虚实结合的新型文化类空间， 根

据其文化意义是否依附其空间载体，可分为2个类别：

（1）依附类：虚拟游戏空间/社区，虚拟演出空间等

（2）非依附类：线下大空间

数字文化空间的类型及典型应用场景


